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Innovacign

LA NUEVA FORMA DE PUBLICIDAD INTERACTIVA

Hoy la gente noutiliza el celular s6io para
realizar lamadas, Io emplea para navegar por
internet, conectarse a las redes sociales o para
capturar fotos y compartirlas. Pero para lograr
tales objetivas 2s necesario que el usuario
cuente con un teléfono inteligente o también
eonocido como smartphone. Tales dispositivos
tan generado un paradigma en la forma de
trabajar, creanda potentes lineas de negocios
vineuladas al mundo de contenidos y al desa-
rrolln de aplicationes para estos equipos de la
lamada era post PC.

F asi comio nace &n Chile Mobink, que s2
autodfing camo una aplicacién que funciona
bajo plataformas (05 de Apple y Android de
Google, y que a través de la realidad aumentada
busca generar un mayor impacto. de la publici-
dad tradicional

La aplicacidn se descarga desde |a App
Stare 0 Google Play y permite generar la
realidad aumentada sobra cualquier imagen
fija, o requiriendo previamente ningiin ©
para sl interpretacién, ya sea OR u otro ex
tente en &l marcado.

Otra d las caracterfsticas es que permite
interactuar entre ol uswario y la imagen esca-
neara a través del dispositivo mavil (ya sea
tablet 6 smartphone). La interaccidn se plasma
en imdgenes fjas, videos, audios o juegos.
Tncluso hasta invdgenes 30.

Anibal Valencia, CEO da Mobink, safala que
I aplicacin s ideal para que las empresas
pui2dan acercar sus marcas a sus clientes de una
manera sencilla, rapida, entretenida y total-
mente interzctiva

“La aplicacién se prasenta como in muy

rowdsourcin

buen aliado del publicista, ya
recargar su trabajo o planificar nueva
una campaiia. Es de facil y répida implamenta-
cién. Ante una campaiia solo se necesita defi-
ir la imagen sobre la cual se posicionard el
contenido —por ejemplo, un aviso d pransa—
y el material digital que se vinculara, Luego
Mobink hace la magia®,

El proyecto nace al alero de un grupo de
ingenieros de la Universidad Federico Santa
Mara, quienes han estado trabajando en reali-
dad aumentada desde hace 4 afios. Los reconn-
cimizntos al equipo tras la aplicacion ya han
comenzaro a llegar. Su desarrolo, ante [a po-
tencizlidad, ha recibido fondos capital semilla
Corfo. También viajaron a Silicon Valley con el
fin de mostrar sus ventajas y potenciales aplica-
ciones. http:/ fmohbinkapp.com

Anibal Valencia, CED de Mobi

Colectivo

ink, sefiala que a aplicacidn de realidad aumen-

tada permite agregar contenidos digitales sobre medios tradicionales

e talentos en busca de nuevos
roductos, servicios o soluciones

El concepto que va

de la mano del nuevo
paradigma de la economia
digital se sostiene

en el dinamismo,

surgimiento de nuevos
proyectos. Iniciativas co-
mo idea.me, que ayudan
a los emprendimientos a

Nosslo porque abren po-
sibilidades econ

“Esto conlleva a me-
jorar la calidad y redu-
cir lus precios™,

wtro lado Alex
kb

define los

ios en una sola
La unidn hace la
¥ agrega: “Un

nicas,

la colaboracion y las
formas de gestién més
flexibles v transparentes.

ARTURD CATALAN A

in duda que el Crowdsourcin

se presenta como una herra-

mienta enfocada a externalizar

tareas o servicios a raves del

uso de comunidades masivas de profe-

sionales, logrando conseguir en un pe-

riodo mds corto de tiempo nuevas ¥

mejores solu . vidndose reflejado

enla disminucion del esfusrzo por par-
te del cliunte y de los proveedores.

Tal servicio cada dia tiene mds adep-

arios en el mundo carperative

Alra Konaykhin, CEOQ de Transparen-

tBusiness.com, manifiesta que gracias

al Crowdsourcing cualguier usuario

puede participar y ayudar a producir

valor de inaners colectiva

sing porque tamiién im-
pulsan nuevas formas de colaboracidn
¥ proyectos innovadares.”

En cuanto a los beneficios que con-
la adapeidn del Crowdsourc
b, Siseles, director para Amert
ca Latina de Freelancer.com, indica
que permite que en lugar de contratar
o subcontratar a una persena o grupe
para un determinada trabajo, se pueda
subcontratar a una multitud de perso-

grupus, creanda competencia v
mis ideas.

proyecto ambicioso y de
alcance global probablemente no pueda
ser llevado acabo por una sola persena,
perosi pur cientos o miles de individuos
que estin distribuidos a lo larga de toda
el mundo ¥ que colaboran de manera
coordinada a través de s web, El Crow-
. entences, beneficiala conse-
cucidn de prayectes innovaderes, fun-
damentalmente relacs ds

deu
cilla y aprovecha
sos disponibles que en muchus casas se

o al mix

El funcionamiento

A través de na convocatoria masiva se plantea un desafio, problema o
farea aun grupo do personas,con ol objtivado qe étas evanten solicones

Freelancer-

y rma
com, sitio donde se pum sol
que van desde el disef la

r o realizar mnum irsbl e s dasae

Otra ejemplo

es Transpa

que es gratuita para

¥ Socialab
180

millanes de pesos

es ¢l monto al que
ascienden Ios premios
del concurse nacienal
de emprendimiento e
innovacidn social
Desafio Clave

7

de octubre

es la fecha tope hasta
Ia que pusden postular
los emprendedores
con prayectos que
ayuden a erradicar

Ia pobreza.

28

nes de pesas
serd el monto que
reciba cada una e las
tres ideas ganadoras
para cracer y
consolidarse coma
empresas con foco en
lainnavacion social,

4

millanes de pesos
serd el financiamien
para cada una de las
25 finalistas previas,
por Io que los
organizadores Injuy y
Socialab apuntan a
que s un concurso
que financia el
“fracasn’

8.000

fueron los jovenes
que participaron en la
primera edicion,
realizada en 2011

com. La

“Estoes

(CREATIVIDAD?

H CUUL‘AL usted a alguien gue no
&\ apoye 1a innovacién? Yo ampoco
Todos estin a favor de la innovacion,
consideran que s 1 solucién ala mayor
parte de nuestros problemas, el caming
hacia el desarrollo para nuestro pais. ¥
vdas las organizaciones parceen necesi-
tar altas dosis de innovacion, casi como
‘un remedio infalible para el colesterol
corporativo.

Claro, la mayor parte e las personas
apoyan ala innovacién de la misma
forma en que apoyan al Dalai Lama, 0 5e
oponen a la caza de las ballenas bien de
lefos y sin tomar muchas cartas en el
asunto. Aun asi. Ja innovacion es una
palabra politicamente correcta. La creati-

que ayuda a aptimizar el uso de recur-
a aprovechar el patencial de la co-
lad online, para asi impulsar el

va  guber Yy

hasta 5 miembros, permite coordinar

proyectos distribiiidos de forma global con la misma eficiencia i si todos los
colabaradores estuvieran en tina misma oficina, brindando 6ptimos resultados
y permitiendo aprovechar al maximo los rectirsos.

NO, GRACIAS

POR LEGNARDO MUSOZ, BIRECTOR GESTIGN DI INNOVACION DE FUNDACION CHILE

presente en todas 1as personas, que
permite generar soluciones a problemas
oportunidades o desaflos. Y. por clerto,
tiene resultados concretos. porque es una
actividad que estd enraizada profunda-
mente en Iz accién. en la capacidad de
observar la realidad y actuar sobre ella
para hacerla mejor, Sin creatividad no
hay emprendimienio, no hay innovacién,
no hay cambio.

La creatividad es optimista, cree que
el futuro puede ser mejor que ¢l pasa-
do, y actla sobre el presente para po-
nerlo en movimiento, Las personas
creativas son vitales, alegres, compro-
metidas. Un clima creativo es mas pro-
ductivo, recuce el conflicto y favorece

vidad, sin embargo, es
Hay quienes hablan de la innovacion
come si fuera una ciencia exacta. Como

1 intrinseca en las perso-
nas. ;¥ sabe cudl es la mejor noticia
resperto de la creatividad? Que puede

misma suficiente, pero tampoco lo son
las habilidades de generar modelos de
negocios, ni de crear redes de apoyo o
de persuadir. Necesitamos de todas
ellas para avanzar en nuestro viaje de
innovacion, Pero, 2 diferencia de esas
habilidades, la creatividad es un recur-
so transversal que no se agota con la
biisqueda de ideas: necesitamos creati-
vidad continuamente, para entender los
desafios que aparezcan y actuar sobre
ellos, para hacer frente a los obstaculos,
para maximizar el valor, etc

Entonces la proxima vez que piense
en dénde poner las fichas de sus apues-
tas sobre el futuro de su organizacion.
déle una oportunidad a la creatividad
No es tema ponerla en prictica en todos
los aspectos en que crea que serd util.

s un recurso vacante que, bien

un nuevo d
una actividad que, por definicion, es
efectiva y moderna, ¥ 1a creatividad, en
] otro extrems, aparece como una
dispersion initil. una bisqueda incon-
ducente que mis hace perder foco y
gastar recursos que producir resultados
reales de negocios.

La creatividad esta asociada a perso-
1as divertidas, pero un poco extrafas
Unola quisiera en la musica que escu-
cha, en su ropa o incluso en st comida
Ppero o en su escritorio. O quizi que el
‘mueble sea creative, pero no los docu-
mentos que estdn encima de )

La creatividad es, sin embargo, algo
‘mucho mis concreto. Es una habilidad

UN CLIMA CREATIVO ES MAS PRODUCTIVO,
REDUCE EL CONFLICTO Y FAVORECE LA MOTIVACION
INTR{NSECA EN LAS PERSONAS. ;Y SABE CUAL ES LA MEJOR
NOTICIA RESPECTO DE LA CREATIVIDAD? QUE FUEDE
DESARROLLARSE, NO ES UNA CARACTERISTICA DE LA
PERSONALIDAD DE ALGUNOS TLUMINADOS', SINO UN
RECURSO DISPONIBLE, QUE CUALQUIERA PUEDE HACER
CRECER CON ENTRENAMIENTQ, CON ACTITUDES
APROPIADAS Y CON UN ENTORNO QUE LA FAVOREZCA.

No es una

de la personalidad de algunos “ilumi-
nados”, sino un recurso disponible. que
cualguiera puede hacer crecer con
entrenamiento, con actitudes apropia-
das y con un entorno que a favorezca

Existen herramientas ¥ écnicas que
permiten desarrollar las habilidades
creativas, come el Pensamiento Producti-
vo de la consultora Thinks o ¢l models
Creative Problem Solving (CPS). Existen
programas de formacion aplicados. que
‘uscan desarrollar estas actitudes y habi-
lidades. con resultacos reales. Kl desarro-
lo de la creatividad deliberada es una
disciplina floreciente y muy concreta.

Obviamente, la creatividad no es en si

v enfocado, provocard
mejoras permanentes en los resultados
de su organizacion. Y. en el camino. Io
pasard muy bien.

estin desperdiciando.”

A la hura de destacar proyectos exi-
tasus, Kanaykhin cita dos, que san pa-
miticos a nivel mundial, ya que
r)\prrhan de manera acabada Ls nocidn
de aprovechar recursos dispanibles
provenientes de la comunidad online.

El primere es ReCaptcha, sistema
de identificacién que pide a los nave-
gantes que identifiquen dos palabras
en un recuadro antes de registrarseen
una pagina, modificar su usuaria o
realizar una desca
en que una de las

a. El secretu estd
palabras incluidas
pertenece aun libre en procesa de di-
gitalizacion, que silo puede ser iden-
tificada correctamente por el ojo hu-
mano. De este mode, mientras los
usuarios ingresan un ReCaptcha para
indicar que no son una mdguina, tam-
n estin colaboranda con una red
global de digitalizacicn de libros. Un
casa similar es el de Duoling
mienta de

traduccidn social
cual los usuarios pueden aprender o
practicar un idioma de manera gra-
tuitaa cambic de ayud,

cion de lextos a otras ler

Par otro lado, Sebasti
taca Fold it quees un proyecto que ra-
ta de curar enfermedades comu el sida
através de juegos

También el ejecutivo destaca Galax-
yzoo.org, el cual ofrece una via para
que las personas puedan ayudar a los
astrénomos a clasificar las galaxias
través del servicia de Crowdspurcing

Glos@rio

AVATAR: La reprasentacion
visual de un usuanio en los
medios sociaks. Los avalares
piieden ser fotografias  ditujos
artietices, y alqunas teciolnglas
periten e Uso g representa-
iones tridimensionales.
HASHTAG: Etiqueta especifica
para Twitter que permita iden~
tificar el tema de un micropost
y el lugar, evento o circunstan-
“cia e qUe s circunscribe para
facilitar la biisqueda y sequi-
imieata de todos Jos comentarios
efaridos a esa contexto. Sz
‘escriben anteponiendo el mrac-
ter # auna palahra

sjamplo: #INNOVACIGH,

RSS: Abreviatura de Really
Simple Syndication. Permite a
los usuarios inscribirse en
sitios que ofrecen "feeds”
(fuentes) RSS, recibiendo
informacian toda vez que el
sitio es actualizado.

App Mindscore
participa en el
Disrupt 2012

El chilenn Felipe Pefla
O fue wnn de los empran-
dedares que tuvo L

oportunidad da mastrar su app
Windscore en el primer pabellgn
designado a Chile en a recono-
aida conferencia tecnoldgica
Techeninch Disrupt 2012,
celebrada en San Francisco,
EE.UU,, entre los dias By 12 de
Is semana pasait

i, Ia aplicacion para Phone
—ae posiblita la composicidn
de milsica y que ya tiene mds de

0 descargas— fus

puesta durante tres dias, ya que
el resto de las jornadas estaban
s enfocadas en que los em=-
prendedores conoiesen a
lideres de incuibadoras y enti-
dadas potenciadoras da em-
prendimiento. Ls propuesta de
Felipe Peiia fue una de las diez
seleccionadas {entre mis de
740) para ingresar 2 Wayra en
Ciile, Iz aceleratora de proyec -
tos de innovacitn tecnoldgica
de Telefdnica Digital.




